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1. Podprte platforme CAD

CGS Labs Civil Solutions 2025.0 je sedaj kompatibilna z novo verzijo Autodesk 2025 in najnovejSim
BricsCAD v24.

S CGSLABS 2025 Civil Solutions podpora zdaj zajema naslednje CAD platforme:

Autodesk | BricsCAD

AutoCAD/Civil 3D
2025 | V24
2024 | V23
2023 | V22
2022
2021
2020
2019
2018

CGS Labs Civil Solutions 2025 je nova vecja razliica, zato jo uporabniki lahko namestijo vzporedno s
predhodnimi verzijami (npr. 2024, 2023 ali starejSe), s Cimer se ohranijo nastavitve Zze namescenih
razlicic CGS Labs programske opreme. Vseh prihodnjih posodobitev bo deleZna le najnovejsa razlicica.

Cl\ul Solutlons 2025

Confidence Build with Precision

(L ccsLABS

@ Plateia .@ Ferrovia Aquaterra .@ Autopath Autosign

0% Lisba CES Labs S Labs CES Lk &S Labs
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2. 1ZBOLISAVE

23L8 - Zakolicbene tocke

Na voljo je nova funkcija za zakoli¢bo. Uporabnikom omogoca ustvarjanje zakolicenih tock iz podatkov
v trenutni dwg risbi ali iz zunanjih datotek za vzdolzZni profil in precne prereze.

Uporabnik lahko sedaj izbere katere karakteristicne tocke Zeli uporabiti za zakoli¢enje, oznake lahko
nariSe kot bloke ali tekst,... Funkcija omogoca tudi moznost izbire risalnih ravnin in ustvarjanje porocila

v zunanjo datoteko.

(" Zakolitbene tocke

Vhodna datoteka
DWG, WP ali VNP

Dodatne nastavitve
Todke

= | *Trenutna risba *

Tip todke:

Vzdolini profil ~ s

Marigi zakolitbene todke na:

H Os
Trakovi

Odmik od vzdolZne osi:

Obmodje izriza

Zacetna stadonaza [m]: 0.0000

Q5.0

PK_OT
Predpona:
T

Zatetna vrednost Stevca:

trakove (Vse) 0

Stevilo dedmalk:

2

Viginska oznaka

[l Blok
ﬁ —

Konéna stacionaZa [m]:

1547370

B rekst
T*\’ Tekst

Marisi tocke na elementih:
Geometrija vzdolZne osi:
B clavni element

B Pretne osi

Geometrija vzdolinega profila:
Ekstremi
ZaokroZitve
Precni nagibi
Ostalo
[ Korak razdalie:

Porodilo todk

[ shrani v .txt datoteko

d

Preklici

@

Velkost teksta:
1.2

Tekst poravnava:
Sredina center

Odmik oznake [m]:
1

PoloZaj:

Ob trakovih

Rotadja
Kot rotadje:
o}

[ | Prigtej smerni kot osi

Risalna ravnina
Izberi layer:

| 20_05_0_FAKOLICBEMNE_TOCK -~
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33E1, 33X — Osvezevanje/risanje naloZi samo aktivno os

V risbah z vecjim Stevilom izrisanih vzdolZnih profilov je bilo delovanje izrisa (33E1) in osveZevanja (3X)
za vzdolzni profil zelo pocasno, ker je nalagalo podatke za vse osi, kar ni bilo potrebno. To je sedaj
spremenjeno tako, da nalaga samo akivno (izbrano) os v upravljalcu osi.

43E1, 43X — Osvezevanje/risanje nalozi samo aktivno os

V risbah z vecjim Stevilom izrisanih precnih prerezov (razli¢ne osi) je bilo delovanje izrisa (43E1) in
osveZevanja (43X) za precne prereze zelo pocasno, ker je nalagalo podatke za vse osi, kar ni bilo
potrebno. To je sedaj spremenjeno tako, da nalaga samo akivno (izbrano) os v upravljalcu osi. Dodatno
se sedaj pri uporabi ukaza za izris terena (43E1) posodobijo samo podatki o terenu in profilu in ne vec
NPP elementi kot v prejsSnjih CGS verzijah.

43X - OsveZevanje precnih prerezov brez podatkov terena

Uporabniki so pogosto morali osveZiti podatke o profilu (npr. sprememba visine nivelete) in povezane
NPP elemente v precnih prerezih, vendar niso imeli na voljo risbe situacije (s projiciranimi 3D osmi),
kar do sedaj ni bilo mogoce. Zdaj obstaja mozZnost osveZevanja prerezov brez podatkov o teren.

(0 Osvesi profile *
Viri podatkow
Situadia
IZBERI RISEQ... ~

VzdolZni profili

Obmodje profilov
Zatetni profil Koncni profil

0.000 <P1= 43,942 <P4> w~

Izberi elemente

[(JTeren
Briveleta struge
B rresedne linje
B 30 preseki

HCevi

B osvedi samo obstojede elements

[ ] Ponovna izrigi MPP elemente

|__| Ohrani referenéno vigino
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2306 - Iskalnik CGS elementov (precne osi, korespondencne osi, vzdolZine osi)

IzboljSali smo orodje za iskanje CGS elementov. Dodali smo moZnost za iskanje posameznih ali vseh
precnih osi, korespondencnih precnih osi in vzdolznih osi.

Orodje je bilo optimizirano tako, da deluje precej hitreje, dodana pa je tudi moznost pribliZzanja (zoom)
s premikom z pusc¢icami na tipkovnici. Poleg tega je tudi lazZje iskanje po vseh (filtriranih) elementih.
Brez uporabe nadomestnih (wildcard) znakov lahko sedaj iS¢ete vse elemente tako, da pustite iskalno
vrstico prazno in pritisnite gumb za iskanje ali tipko enter.

Iskalnik CG5 elementowv

N B
Q

|__|Upo&tevai velike male frke

Vai el fi
|__|Uparahi kriterije iskanja (*;7) SUEEmen -
St, Miz Tip
1 Q5.0 Vzdolina os I
2 T51 Tekst
3 T=0 Tekst
4 TS2 Tekst
5 P1 Predna os [ Korespondendna
] p2 Predna os [ Korespondenéna
7 P3 Predna os [ Korespondenéna
] P4 Predna os [ Korespondenéna
9 P1 Blok
Dodaj v izbiro
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11K3 - Dodatne nastavitve za risalne ravnine in projekcija blokov na CGS
tocke

Naredili smo dve vedji izboljSavi zelo uporabni funkcije 11K3, ki uporabnikom omogoca projiciranje 2D
polilinij na visino tock. V skladu z Zeljami uporabnikov smo dodali moznost za uporabo iste risalne
ravnine za nove projicirane polilinije (z moZnostjo predpone in pripone), kot tudi podporo za
projiciranje poljubnih blokov (CGS ali uporabniskih) na CGS tocke z moZnostjo definiranja tolerance.

Projiciranje elementov na CG5 tocke et

Todke vrisbi  Totke v datoteki  Nastavitve

Risalne ravnine

B =0 robovi 10_3D_ROBOVI v
[ | Obdr#i iste risalne ravnine
Predpona: Pripona:
Linije napak
B 1zrisi 10_3D_ROBOVI_NAPAKE “

Linijski 2d objekti za dviganje

Izberi polilinije Izberi bloke:
Stevilo objektov: 0 Stevilo objektov: 0
Togke v risbi
; Izheri CGS totke | Stevilo todk: 0
redu Preklid
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4317 - I1zboljsave pri pretvarjanju CAD elementov v NPP

V 2025.0 nadaljujemo z izboljSavami te funkcionalnosti. Zdaj sta na voljo dve moZnosti za izbiro CAD
elementov, kot tudi moznost »eksplodiraj« za polilinije. Prav tako ni ve¢ omejitve, da morajo biti CAD
elementi na posameznih risalnih ravninah (Stevci so dodani imenom elementov TCS, da se locijo med
seboj), kar omogoca, da se CAD elementi lahko nahajajo na isti risalni ravnini in se $e vedno pretvorijo
v NPP elemente. Pretvorjeni elementi se tudi po osveZitvi ne izbriSejo vec (popravljeno v CGS 2024.1).

(" Pretvori element v NPE >

Madin obdelave

Med profili - v
Zatetni profil: P104000.00 - +[}
Konéni profil: P18 0+336.20 e
Parametri
Ime NPP elementa: MOJ_ELEMENT () Eksplodiraj
Madin izhire

0 Izberi elemente na rizalni ra

(O Interaktivna izbira elementoy

@

Prekid

23J1 - Dodana moznost projiciranja posameznih precnih osi

Ker ni bilo moZnosti za projiciranje posameznih precnih osi na zunanji teren, smo zdruzili orodji 23J1 in
23J2. Z 23)1 imate sedaj mozZnost projiciranja posameznih precnih osi in vzdoline osi. (23J2 ukaz je
umaknjen iz menuja in orodne vrstice.)

(" Projiciraj na povréine x

Izberi osi

[= Zunanja risba s povrSinami Prefne osi

Izberi povriing

Povrina Tip

AF 0 3D Face

Osnovni teren
Gladina

Izberi wse

Izberi iz risbe
Cancel <] Ponastavi izhiro
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43H4 — Moznost komentiranja makrov

Makro ukazi (predvajaj makro, uredi makro, osveZi definicijo makra) zdaj omogocajo komentiranje.

Uporabniki lahko pripravijo makro in dodajo opise za razlicne dele z uporabo ";" kot locila za
komentarje. Komentar se lahko uporabi na zacetku nove vrstice ali na koncu makro ukaza. To omogoca
boljsi vpogled v to, kaj naredi vsak ukaz ali blok ukazov v danem prec¢nem prerezu.

[=] Tc5_Road_MaACROLSP E1

1 =l (defun C:TCS_GECMETRY ()
2 :Top layers

3 (CE_PRVEMENTILISP "L
4 (CE_PRVEMENTILISP

5 (CK_PAVEMENTILISP "PL
g sLeft and right shoulder slements
7 (CK_SHOULDERLISP " D1L" "("
8 (CK_SHOULDERLISP "
9 (CK_CONDITIOMALLILISP "I
10 (CK_CONDITIONALLILISPE
11 (CK_EMBANEMENTLISP
12 (CK_EMBANEMENTLISP
13 (CK_OFFSETLISP "EM
14 (CK_OFFSETLISE "E
15 (CE_EMBANFMENTLISP

-07130600 1); Offset to define humus layer
-0.150000 1)
UT 1 L F:1™ 1) 3 4.,000000 T{T2m 1.500000 ) 1 1)

4318 - Urejanje NPP linije med dvema elementoma

Sedaj obstaja moznost za urejanje NPP linij, ki so bile ustvarjene z metodo »med dvema elementoma
in lahko po potrebi elementom spremenimo risalno ravnino. 43G6 - Line

@ Linija x
Nadin obdelave
Med profili e "
Zacetni profil: P10+000.00 ~ "‘[%
Konéni profil P40+043.94 vy / u\
Nadin izrisa Mastavitve
© Med dvema elementoma Oznaka elementa: LINDIA
(O Izizbrane totke a ... dolina [m]: 1.000
Pogoj b ... nagib: 6.000
~J
Ri&i v nasipu Enota nagiba: £
RiSi v vkopu Izberi risalno ravnino | 40_LINIJA ~

N

Prekid Pomoé
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33L8 - Label polyline (profile line)

Za oznacevanje polilinij (33L8) je mozno izbrati
samo eno polilinijo. To onemogoc¢i moznost
oznacevanja nivelete, saj je ta sestavljena iz
vec linij in lokov. Nadgrajena funkcionalnost
sedaj omogoca, da izberete samo en
posamezni del nivelete, in na tak nacin
oznacite celotno niveleto. Poleg tega
uporabniske rubrike (v kateri se tabelirajo
vrednosti) ni potrebno ve¢ dodajati ro¢no, saj
se ustvari samodejno.

3. SPREMEMBE

Tabeliranje polilinije
Tabeliraj
0 stadionaa
() vigina
() Razlika do terena
Osnovni teren:0
() Razlika do polilinije
Madin tabeliranja v rubriko
0 v vozlisdh poliing
(v profilin
() Ma intervalu {m)

Stevilo dedmalnih mest
Tabeliraj v uporabnigki rubriki:

LISER _1::LPORABMISKA 21

Pomod

23G* - Nove precne osi so korespondencnega tipa

Vse precne osi, ki so ustvarjene z CGS ukazi (21G*) so sedaj korespondencnega tipa, kar uporabniku

olajsa prikaz dodatnih osi v precnih prerezih, saj je potrebno narediti manj korakov.

43E1, 43X — Makro definicija ni osveZzena skupaj s terenom precnih prerezov

V prejsnjih razli¢icah CGS so se makro definicije za precne prereze vedno osvezZevale ob vnosu novega
terena (in posodobitvi obstojecega terena) (43E1) ali pri izbiri moznosti »Teren« v ukazu za osvezitev

prerezov (43X). Zdaj se makro definicija osvezi le, Ce je za to izbrana ustrezna moznost.

43E1 - Privzeto merilo precnih prerezov 1:100 (HRV razlicica)

Privzeto merilo za precne prereze je bilo spremenjeno na 1:100 za Plateio/Ferrovio/Aquaterro za

hrvasko razlicico.
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43X - Odstranjena opcija »CestiSce«

Opcija cestisce je bila odstranjena. Za osvezevanje nivelete struge izberite drugo moznost »Niveleta
struge«.

o Update profiles

Source data
Layout

* CURRENT DRAWING =
Longitudinal sections

* CURRENT DRAWING *

Profile area

Start profile End profile

0.000 <P1= ~ 280.000 <P15> ~

Select elements

Berrain

B vertical alianment (channel)
B intersection lines

u 3D sections

uPipes

B Refresh only existing elements in drawing
[CJRedraw TCS elements

[CIKeep reference elevation

4312 — NPP »Podaljsaj« samo na eni strani

Pri ukazu za podaljSanje NPP elementa je bila privzeto izbrana moZnost za podaljSanje na obe strani.
Ker se to redko uporablja, ta moZnost privzeto ni vec izbrana.
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4. POPRAVKI

CGS Labs popravek za BricsCAD v24.2.X

Spremembe v API-ju za BricsCAD so vplivale na programsko opremo CGS Labs, zaradi ¢esar se CGS ni
pravilno naloZil na BricsCAD razlicici 24.2.03 ali novejsi. Eden od projektov CGS Labs je bil ponovno
izdelan in dodan v instalacijo, kar je odpravilo tezavo.

(BricsCAD release note (V24.2.03): The C++ BricsCAD API published in the API subfolder has been split
into two separate C++ library files. This is a binary breaking change, so older plugins using this API will
need to be rebuilt for V24.2 and later.)

11F4 - »3D kopiranje tocke« viSina ni zapisana

Pri uporabi ukaza 11F4 na ACAD platformi, se podatek viSine tocke ni pravilno zapisal (ukaz 11G1 ga ni
prebral). Ker se niso vsi atributi pravilno prenesli iz izbrane tocke na novo kopirano toc¢no, je ta podatek
manjkal.

11L1 - DMR meja ni izrisana

vvvvv

bilo sedaj dodano nazaj in popravljeno.

1177 - Napaka pri vstavljanju bloka

Bloki puscic, ki prikazujejo negativne naklone kontur, niso bili vstavljeni v risbo in mozZnost vstavljanja
uporabniskega bloka ni delovala. To je sedaj popravljeno.

23E2 - Pocasno urejanje tangentnega poligona

Pri daljSih oseh je vsaka sprememba trajala precej ¢asa (v nekaterih uporabniskih primerih je osveZitev
trajala do 2 minuti). Cas izvedbe spremembe smo znatno skrajsali (v nekaterih primerih za 50%).

Poleg tega je prislo do tezave na platformah Autodesk (AutoCAD, Civil3D, Map3D), kjer je vsaka dodatna
uporabniska sprememba povzrocila Se dodaten Cas za osveZitev osi. Ta teZava je bila odpravljena, tako
da se sedaj ¢as nalaganja ne povecuje vec z vsakim urejanjem osi.

23L3- PRE -> XYZ
Datoteke PRE ni potrebno vec prilagajati kot v prejsnjih verzijah.

Ce Zelite tocke narisati v risbo s funkcijo 21N3, morate funkcijo zagnati dvakrat. Prvi¢ brez moznosti
risanja tock, tako da se zapiSe datoteka XYZ, drugi¢ pa z izbrano moZnostjo.
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43D2 - Oznaki LEVO in DESNO na napacni straneh

Pri spreminjanju tabel za precne prereze z ukazom 43D2 sta se oznaki LEVO in DESNO zamenjali, kar ni
bilo pravilno. Ta napaka je zdaj popravljena.

43E1 - Napake pri izrisu terena iz ASCIl (PRE) datoteke

Odpravljenih je bilo nekaj tezav v zvezi z izrisom terenskih podatkov v precne prereze iz zunanjih
datotek. Ena od teZav je bila, da so morali biti glavni teren in dodatni tereni v isti zunanji PRE datoteki,
Ce se je Zelel izrisati Zeljen dodatni teren. Poleg tega je sam vnos podatkov trajal zelo dolgo (v primerih
z vecjim stevilom tock terena in vecjim Stevilom terenov v datoteki), saj se je branje podatkov
eksponentno podaljSevalo. To je sedaj popravljeno.

43E1 - Dodatni precni prerezi niso izrisani na pravilni visini

Ta teZava je bila prisotna v razli¢ici 2024, kjer je prislo do dodatnega +0.3 zamika za precni prerez, kar
je vplivalo na druge stolpce in vrstice. Popravljeno.

43E1 - NPP elementi odstranjeni pri posodobitvi terena

Ko je uporabnik vstavil nov teren (ali posodobil obstojecega) brez podatkov cestis¢a, so se NPP
elementi izbrisali, kar je za nekatere uporabnike predstavljalo veliko teZavo. Take spremembe zdaj
vplivajo samo na elemente na katere se neposredno navezujejo in ne spreminjajo ve¢ NPP elementov.

43E2 - Moznost kota ne deluje

Odstranjevanje odvecnih tock iz terenske linije (v pre¢nih prerezih) na podlagi dolocitve kota ni
delovala. To je sedaj popravljeno.

4312 - NPP »PodaljSaj« v dolocenih primerih na BricsCAD ne deluje

Na nekaterih risbah je prislo do teZave s funkcijo za podaljSevanje NPP elementov, kjer se funkcija ni
izvedla (element ni bil podaljsan). To je bilo sedaj popravljeno s spremembo metode, uporabljene za
iskanje presecis¢ med CAD elementi.

43P93 - Nedelujoca sinhronizacija

obstojece osi). Funkcija za sinhronizacijo ni delovala za novo definicijo precnih osi (od verzije 2020
naprej) in je sedaj popravljena.
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43X — Osvezen napacen odsek precnih prerezov

Pri osveZevanju doloCenega odseka precnih prerezov (npr. P5-P12) so bili osveZzeni napacni NPP
elementi (vedno od prvega narisanega prereza naprej). Sedaj je osveZen pravilen odsek prerezov.

CGSA_3DMODEL - Orientacija 3D modela

Ker ima Aquaterra moznost drugacne orientacije pogleda kot Plateia/Ferrovia, je prislo do teZave z
nepravilnim risanjem 3D modela za privzeto moznost »V smeri toka« (Upravitelj osi > Parametri).
Sedaj funkcija uposteva smer pogleda in pravilno izrise 3D solid modele.

43K6 - Projekcija 3D solid modelov iz situacije v precne profile

Podobno kot pri orientaciji 3D modela je bila tezava pri projekciji 3D solid modelov iz situacije v
precne profile za privzeto moznost »V smeri toka« (Upravitelj osi > Parametri). Sedaj funkcija
uposteva smer pogleda in pravilno izriSe projekcijo 3D modela v pre¢ne profile.

IFC izvoz - Napake pri izvozu v shemi 2x3 in 4.X

Pri CGS IFC izvozu niso bili vsi podatki pravilno referencirani. Vse vrstice (podatki) so zdaj pravilno
sklicane, zapisan atribut GUID pa je bil spremenjen zaradi omejitve Stevila znakov v formatu IFC.

Copyright ©2024 CGS Labs, All rights reserved Page 13/13



	Kazalo:
	1. Podprte platforme CAD
	2. IZBOLJŠAVE
	23L8  - Zakoličbene točke
	33E1, 33X – Osveževanje/risanje naloži samo aktivno os
	43E1, 43X – Osveževanje/risanje naloži samo aktivno os
	43X  - Osveževanje prečnih prerezov brez podatkov terena
	23O6  - Iskalnik CGS elementov (prečne osi, korespondenčne osi, vzdolžne osi)
	11K3  - Dodatne nastavitve za risalne ravnine in projekcija blokov na CGS točke
	43I7 - Izboljšave pri pretvarjanju CAD elementov v NPP
	23J1 - Dodana možnost projiciranja posameznih prečnih osi
	43H4 – Možnost komentiranja makrov
	43I8  - Urejanje NPP linije med dvema elementoma
	33L8 - Label polyline (profile line)

	3. SPREMEMBE
	23G*  - Nove prečne osi so korespondenčnega tipa
	43E1, 43X – Makro definicija ni osvežena skupaj s terenom prečnih prerezov
	43E1 - Privzeto merilo prečnih prerezov 1:100 (HRV različica)
	43X  - Odstranjena opcija »Cestišče«
	43I2 – NPP »Podaljšaj« samo na eni strani

	4. POPRAVKI
	CGS Labs popravek za BricsCAD v24.2.X
	11F4 - »3D kopiranje točke« višina ni zapisana
	11L1 - DMR meja ni izrisana
	11T7 - Napaka pri vstavljanju bloka
	23E2 - Počasno urejanje tangentnega poligona
	23L3- PRE -> XYZ
	43D2 – Oznaki LEVO in DESNO na napačni straneh
	43E1 - Napake pri izrisu terena iz ASCII (PRE) datoteke
	43E1 - Dodatni prečni prerezi niso izrisani na pravilni višini
	43E1 - NPP elementi odstranjeni pri posodobitvi terena
	43E2 - Možnost kota ne deluje
	43I2 - NPP »Podaljšaj« v določenih primerih na BricsCAD ne deluje
	43P93 - Nedelujoča sinhronizacija
	43X – Osvežen napačen odsek prečnih prerezov
	CGSA_3DMODEL - Orientacija 3D modela
	43K6 - Projekcija 3D solid modelov iz situacije v prečne profile
	IFC izvoz - Napake pri izvozu v shemi 2x3 in 4.X


