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1. Podprte platforme CAD 

CGS Labs Civil Solutions 2025.0 je sedaj kompatibilna z novo verzijo Autodesk 2025 in najnovejšim  
BricsCAD v24. 

S CGSLABS 2025 Civil Solutions podpora zdaj zajema naslednje CAD platforme: 

Autodesk 
AutoCAD/Civil 3D 

BricsCAD 

2025 
2024 
2023 
2022 
2021 
2020 
2019 
2018 

V24 
V23 
V22 
 

 

CGS Labs Civil Solutions 2025 je nova večja različica, zato jo uporabniki lahko namestijo vzporedno s 
predhodnimi verzijami (npr. 2024, 2023 ali starejše), s čimer se ohranijo nastavitve že nameščenih 
različic CGS Labs programske opreme. Vseh prihodnjih posodobitev bo deležna le najnovejša različica. 
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2. IZBOLJŠAVE 

23L8  - Zakoličbene točke 
Na voljo je nova funkcija za zakoličbo. Uporabnikom omogoča ustvarjanje zakoličenih točk iz podatkov 
v trenutni dwg risbi ali iz zunanjih datotek za vzdolžni profil in prečne prereze. 

Uporabnik lahko sedaj izbere katere karakteristične točke želi uporabiti za zakoličenje, oznake lahko 
nariše kot bloke ali tekst,… Funkcija omogoča tudi možnost izbire risalnih ravnin in ustvarjanje poročila 
v zunanjo datoteko. 
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33E1, 33X – Osveževanje/risanje naloži samo aktivno os 
V risbah z večjim številom izrisanih vzdolžnih profilov je bilo delovanje izrisa (33E1) in osveževanja (3X) 
za vzdolžni profil zelo počasno, ker je nalagalo podatke za vse osi, kar ni bilo potrebno. To je sedaj 
spremenjeno tako, da nalaga samo akivno (izbrano) os v upravljalcu osi. 

 

43E1, 43X – Osveževanje/risanje naloži samo aktivno os 
V risbah z večjim številom izrisanih prečnih prerezov (različne osi) je bilo delovanje izrisa (43E1) in 
osveževanja (43X) za prečne prereze zelo počasno, ker je nalagalo podatke za vse osi, kar ni bilo 
potrebno. To je sedaj spremenjeno tako, da nalaga samo akivno (izbrano) os v upravljalcu osi. Dodatno 
se sedaj pri uporabi ukaza za izris terena (43E1) posodobijo samo podatki o terenu in profilu in ne več 
NPP elementi kot v prejšnjih CGS verzijah. 

43X  - Osveževanje prečnih prerezov brez podatkov terena 
Uporabniki so pogosto morali osvežiti podatke o profilu (npr. sprememba višine nivelete) in povezane 
NPP elemente v prečnih prerezih, vendar niso imeli na voljo risbe situacije (s projiciranimi 3D osmi), 
kar do sedaj ni bilo mogoče. Zdaj obstaja možnost osveževanja prerezov brez podatkov o teren. 
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23O6  - Iskalnik CGS elementov (prečne osi, korespondenčne osi, vzdolžne osi) 
Izboljšali smo orodje za iskanje CGS elementov. Dodali smo možnost za iskanje posameznih ali vseh  
prečnih osi, korespondenčnih prečnih osi in vzdolžnih osi.  

Orodje je bilo optimizirano tako, da deluje precej hitreje, dodana pa je tudi možnost približanja (zoom) 
s premikom z puščicami na tipkovnici. Poleg tega je tudi lažje iskanje po vseh (filtriranih) elementih. 
Brez uporabe nadomestnih (wildcard) znakov lahko sedaj iščete vse elemente tako, da pustite iskalno 
vrstico prazno in pritisnite gumb za iskanje ali tipko enter. 
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11K3  - Dodatne nastavitve za risalne ravnine in projekcija blokov na CGS 
točke 
Naredili smo dve večji izboljšavi zelo uporabni funkcije 11K3, ki uporabnikom omogoča projiciranje 2D 
polilinij na višino točk. V skladu z željami uporabnikov smo dodali možnost za uporabo iste risalne 
ravnine za nove projicirane polilinije (z možnostjo predpone in pripone), kot tudi podporo za 
projiciranje poljubnih blokov (CGS ali uporabniških) na CGS točke z možnostjo definiranja tolerance. 
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43I7 - Izboljšave pri pretvarjanju CAD elementov v NPP 
V 2025.0 nadaljujemo z izboljšavami te funkcionalnosti. Zdaj sta na voljo dve možnosti za izbiro CAD 
elementov, kot tudi možnost »eksplodiraj« za polilinije. Prav tako ni več omejitve, da morajo biti CAD 
elementi na posameznih risalnih ravninah (števci so dodani imenom elementov TCS, da se ločijo med 
seboj), kar omogoča, da se CAD elementi lahko nahajajo na isti risalni ravnini in se še vedno pretvorijo 
v NPP elemente. Pretvorjeni elementi se tudi po osvežitvi ne izbrišejo več (popravljeno v CGS 2024.1). 

 

 

 

23J1 - Dodana možnost projiciranja posameznih prečnih osi 
Ker ni bilo možnosti za projiciranje posameznih prečnih osi na zunanji teren, smo združili orodji 23J1 in 
23J2. Z 23J1 imate sedaj možnost projiciranja posameznih prečnih osi in vzdolžne osi. (23J2 ukaz je 
umaknjen iz menuja in orodne vrstice.) 
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43H4 – Možnost komentiranja makrov 
Makro ukazi (predvajaj makro, uredi makro, osveži definicijo makra) zdaj omogočajo komentiranje. 
Uporabniki lahko pripravijo makro in dodajo opise za različne dele z uporabo ";" kot ločila za 
komentarje. Komentar se lahko uporabi na začetku nove vrstice ali na koncu makro ukaza. To omogoča 
boljši vpogled v to, kaj naredi vsak ukaz ali blok ukazov v danem prečnem prerezu. 

 

 

43I8  - Urejanje NPP linije med dvema elementoma 
Sedaj obstaja možnost za urejanje NPP linij, ki so bile ustvarjene z metodo »med dvema elementoma 
in lahko po potrebi elementom spremenimo risalno ravnino. 43G6 - Line 
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33L8 - Label polyline (profile line) 
Za označevanje polilinij (33L8) je možno izbrati 
samo eno polilinijo. To onemogoči možnost 
označevanja nivelete, saj je ta sestavljena iz 
več linij in lokov. Nadgrajena funkcionalnost 
sedaj omogoča, da izberete samo en 
posamezni del nivelete, in na tak način 
označite celotno niveleto. Poleg tega 
uporabniške rubrike (v kateri se tabelirajo 
vrednosti) ni potrebno več dodajati ročno, saj 
se ustvari samodejno. 

 

 

 

 

 

 

 

3. SPREMEMBE 

 

23G*  - Nove prečne osi so korespondenčnega tipa 
Vse prečne osi, ki so ustvarjene z CGS ukazi (21G*) so sedaj korespondenčnega tipa, kar uporabniku 
olajša prikaz dodatnih osi v prečnih prerezih, saj je potrebno narediti manj korakov. 

 

43E1, 43X – Makro definicija ni osvežena skupaj s terenom prečnih prerezov 
V prejšnjih različicah CGS so se makro definicije za prečne prereze vedno osveževale ob vnosu novega 
terena (in posodobitvi obstoječega terena) (43E1) ali pri izbiri možnosti »Teren« v ukazu za osvežitev 
prerezov (43X). Zdaj se makro definicija osveži le, če je za to izbrana ustrezna možnost. 

43E1 - Privzeto merilo prečnih prerezov 1:100 (HRV različica) 
Privzeto merilo za prečne prereze je bilo spremenjeno na 1:100 za Plateio/Ferrovio/Aquaterro za 
hrvaško različico. 
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43X  - Odstranjena opcija »Cestišče« 
Opcija cestišče je bila odstranjena. Za osveževanje nivelete struge izberite drugo možnost »Niveleta 
struge«. 

 

 

43I2 – NPP »Podaljšaj« samo na eni strani 
Pri ukazu za podaljšanje NPP elementa je bila privzeto izbrana možnost za podaljšanje na obe strani. 
Ker se to redko uporablja, ta možnost privzeto ni več izbrana. 
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4. POPRAVKI 

 

CGS Labs popravek za BricsCAD v24.2.X 
Spremembe v API-ju za BricsCAD so vplivale na programsko opremo CGS Labs, zaradi česar se CGS ni 
pravilno naložil na BricsCAD različici 24.2.03 ali novejši. Eden od projektov CGS Labs je bil ponovno 
izdelan in dodan v instalacijo, kar je odpravilo težavo. 

(BricsCAD release note (V24.2.03): The C++ BricsCAD API published in the API subfolder has been split 
into two separate C++ library files. This is a binary breaking change, so older plugins using this API will 
need to be rebuilt for V24.2 and later.) 

 

11F4 - »3D kopiranje točke« višina ni zapisana 
Pri uporabi ukaza 11F4 na ACAD platformi, se podatek višine točke ni pravilno zapisal (ukaz 11G1 ga ni 
prebral). Ker se niso vsi atributi pravilno prenesli iz izbrane točke na novo kopirano točno, je ta podatek 
manjkal. 

11L1 - DMR meja ni izrisana 
V različici 2024.1 je prišlo do sprememb v funkciji za križišča, zaradi katerih je meja DMR izginila. To je 
bilo sedaj dodano nazaj in popravljeno. 

 

11T7 - Napaka pri vstavljanju bloka 
Bloki puščic, ki prikazujejo negativne naklone kontur, niso bili vstavljeni v risbo in možnost vstavljanja 
uporabniškega bloka ni delovala. To je sedaj popravljeno. 

 

23E2 - Počasno urejanje tangentnega poligona 
Pri daljših oseh je vsaka sprememba trajala precej časa (v nekaterih uporabniških primerih je osvežitev 
trajala do 2 minuti). Čas izvedbe spremembe smo znatno skrajšali (v nekaterih primerih za 50%).  

Poleg tega je prišlo do težave na platformah Autodesk (AutoCAD, Civil3D, Map3D), kjer je vsaka dodatna 
uporabniška sprememba povzročila še dodaten čas za osvežitev osi. Ta težava je bila odpravljena, tako 
da se sedaj čas nalaganja ne povečuje več z vsakim urejanjem osi. 

 

23L3- PRE -> XYZ  
Datoteke PRE ni potrebno več prilagajati kot v prejšnjih verzijah. 

Če želite točke narisati v risbo s funkcijo 21N3, morate funkcijo zagnati dvakrat. Prvič brez možnosti 
risanja točk, tako da se zapiše datoteka XYZ, drugič pa z izbrano možnostjo. 
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43D2 – Oznaki LEVO in DESNO na napačni straneh 
Pri spreminjanju tabel za prečne prereze z ukazom 43D2 sta se oznaki LEVO in DESNO zamenjali, kar ni 
bilo pravilno. Ta napaka je zdaj popravljena. 
 

43E1 - Napake pri izrisu terena iz ASCII (PRE) datoteke 
Odpravljenih je bilo nekaj težav v zvezi z izrisom terenskih podatkov v prečne prereze iz zunanjih 
datotek. Ena od težav je bila, da so morali biti glavni teren in dodatni tereni v isti zunanji PRE datoteki, 
če se je želel izrisati željen dodatni teren. Poleg tega je sam vnos podatkov trajal zelo dolgo (v primerih 
z večjim številom točk terena in večjim številom terenov v datoteki), saj se je branje podatkov 
eksponentno podaljševalo. To je sedaj popravljeno. 

 

43E1 - Dodatni prečni prerezi niso izrisani na pravilni višini 
Ta težava je bila prisotna v različici 2024, kjer je prišlo do dodatnega +0.3 zamika za prečni prerez, kar 
je vplivalo na druge stolpce in vrstice. Popravljeno. 

 

43E1 - NPP elementi odstranjeni pri posodobitvi terena 
Ko je uporabnik vstavil nov teren (ali posodobil obstoječega) brez podatkov cestišča, so se NPP 
elementi izbrisali, kar je za nekatere uporabnike predstavljalo veliko težavo. Take spremembe zdaj 
vplivajo samo na elemente na katere se neposredno navezujejo in ne spreminjajo več NPP elementov. 

 

43E2 - Možnost kota ne deluje 
Odstranjevanje odvečnih točk iz terenske linije (v prečnih prerezih) na podlagi določitve kota ni 
delovala. To je sedaj popravljeno. 

 

43I2 - NPP »Podaljšaj« v določenih primerih na BricsCAD ne deluje 
Na nekaterih risbah je prišlo do težave s funkcijo za podaljševanje NPP elementov, kjer se funkcija ni 
izvedla (element ni bil podaljšan). To je bilo sedaj popravljeno s spremembo metode, uporabljene za 
iskanje presečišč med CAD elementi. 

 

43P93 - Nedelujoča sinhronizacija 
Če spreminjamo prečne osi v situaciji, jih moramo sinhronizirati s prečnimi prerezi (če spreminjamo 
obstoječe osi). Funkcija za sinhronizacijo ni delovala za novo definicijo prečnih osi (od verzije 2020 
naprej) in je sedaj popravljena. 
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43X – Osvežen napačen odsek prečnih prerezov 
Pri osveževanju določenega odseka prečnih prerezov (npr. P5-P12) so bili osveženi napačni NPP 
elementi (vedno od prvega narisanega prereza naprej). Sedaj je osvežen pravilen odsek prerezov. 

 

CGSA_3DMODEL - Orientacija 3D modela 
Ker ima Aquaterra možnost drugačne orientacije pogleda kot Plateia/Ferrovia, je prišlo do težave z 
nepravilnim risanjem 3D modela za privzeto možnost »V smeri toka« (Upravitelj osi > Parametri). 
Sedaj funkcija upošteva smer pogleda in pravilno izriše 3D solid modele. 

43K6 - Projekcija 3D solid modelov iz situacije v prečne profile 
Podobno kot pri orientaciji 3D modela je bila težava pri projekciji 3D solid modelov iz situacije v 
prečne profile za privzeto možnost »V smeri toka« (Upravitelj osi > Parametri). Sedaj funkcija 
upošteva smer pogleda in pravilno izriše projekcijo 3D modela v prečne profile. 

 

IFC izvoz - Napake pri izvozu v shemi 2x3 in 4.X 
Pri CGS IFC izvozu niso bili vsi podatki pravilno referencirani. Vse vrstice (podatki) so zdaj pravilno 
sklicane, zapisan atribut GUID pa je bil spremenjen zaradi omejitve števila znakov v formatu IFC. 
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