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1. Obecné novinky a vylepseni v CGS Labs Civil
Collection 2023

1.1. Podporované CAD platformy

Redeni CGS Labs Civil Solutions je kompatibilni s posledni vydanou Fadou Autodesk AutoCAD 2023
a AutoCAD Civil3D 2023.

< AUTODESK

CGS Labs Infrastrukturni feseni 2023 je také kompatibilni i s ostatnimi CAD platformami AutoCAD
a BricsCAD:

AutoCAD / Civil 3D 2023, 2022, 2021, 2020, 2019, 2018

BricsCAD V22,v21,v20

1.2. Predstaveni nové licence — balicku CGS Labs Traffic Collection

Nové nabizeny balicek zahrnuje kolekci produktll a nastroji spolecnosti CGS Labs jmenovité se
jedna o: Autopath, Autosign, kartu Povrchy a kartu PomUcky s nastroji pro pracis DTM (a nejen s nimi).
Tento balicek poskytuje uZivatellim veskeré ndstroje pro zpracovani prostorovych dat, modelu terénu,
prostorovymi daty Google Map, nastroji pro praci s 2D/3D kfivkami (navrhovymi liniemi) a dal$imi
funkcemi. Dale tyto kombinuje s nastroji pro tvorbu vlecnych kfivek a analyz prljezdd vozidel
a projekty navrhu dopravniho znaceni, podélnych ¢ar, dopravnich stin( a dalSich prvkd méstského
dopravniho a uli¢niho mobiliare.

1.3. Zmény uzivatelského rozhrani CGS Labs

Software CGS Labs Electra je od verze 2023 odstranén ze softwarovych feseni karty CGS Labs. Toto
nase feSeni pro nadzemni elektricka vedeni je od nové verze kompletné nahrazeno softwarem Power
Path, ktery jiz neni soucasti CGS Labs Civil Solution feseni.

CGS Labs  Povrch  Doprava Vychozi  VloZit  Pozndmky  Upravit  Analyzovat Pohled  Sprava  Vystup  Transparentni  Doplfiky

OO DDODH @ @ L oo v
BIE = © Podpora

_ . [=] E-news
Plateia Ferrovia Aquaterra Autosign Autopath Doprava Povrch  Spravee o Plateia Népovéda Znalostni

licen 5 - =) leni

CG5 Labs Produkty Alktivace a aktualizace
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2. PLATEIA | FERROVIA | AQUATERRA

2.1. Spolecné funkce

Vyuiziti povrchli z externich referenénich DWG soubori obsahujicich digitalni modely terénu
(DTM)

Do nové verze CGS Labs Civil Solutions 2023 byla pfidana nova moznost, a to promitani tras / os, stop
pricnych fezld a dalSich kfivek na digitalni modely terénli (DTM), které nebyly vytvoreny a uloZeny ve
stejném souboru, jako tyto objekty. CoZz uZivatellm usnadriuje projektovani bez nutnosti prenaset
fyzicky DTM mezi vykresy anebo tyto vytvaret pro dand DWG opétovné. Vyhnete se tak vyuzivani
nadbyteénych dat pro duplicitu modelll DTM v ramci vykres projektu. Napf. tak mUlzZete vyuZit
nareferencovani stavajiciho rostlého terénu pro Vase projekty, snizite tim objemovou narocnost
projektu a zvysite rychlost prace. Zaroven ziskavate moznost snadnéji rozdélit praci napt. pfi etapizaci
projektu, kterou nad jednim DTM mohou diky této novince snadno zpracovavat rGzni projektanti bez
duplicity rostlého a jiného terénu. To vede ke sniZzeni chybovosti spojené s neaktualnimi daty pfi praci
s jejich lokalni kopii. Vice informaci naleznete v samostatnych bodech niz.

Prostorova data — nova podpora pro import z Google Map ve vloZzeném prohlizeci

UZivatelské rozhrani Map Google bylo aktualizovano tak, aby umoZiovalo pouzivani Map Google
v nejnovéjsich operacnich systémech a prohlizecich, coz souvisi se zménami zavedenymi v operacnim
systému Windows 11 a vyuzivanim prohliZzece Internet Explorer z tohoto nejnovéjsiho OS.

Funkce importu LandXML dat tras/os z nejnovéjsich verzi formatu LandXML

Nastroje pro import/export formatt LandXML nyni podporuji nejnové;si definice LandXML a jsou plné
kompatibilni se soubory XML vytvorenymi feSenimi tfetich stran pouzivajicimi nejnovéjsi LandXML
definice.

2.2. Vylepseni popisku

Ve verzi 2023 byly k objektim Plateia, Ferrovia a Aquaterra pridany nové dynamické popisky. Byly
implementovany nastroje pro lokalizace a do popiski byly pfidany nové moZnosti podporujici
pozadované chovani popiskd.

Pfidany nové popisky pro situacni vykresy & podéiné profily:

e Promitani krivek (pfikaz 21M3)

e Vypocet stani¢eni z daného bodu trasy / osy (pfikaz 21R1)

e Vypocet poloméru z daného bodu prechodnice (prikaz 21R5)
o Nové popisky nivelety
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Lokalizované uzivatelské rozhrani Editoru popisku

UzZivatelské rozhrani nyni poskytuje preloZzené textové moznosti pro zobrazeni parametrl popisk(:

Editor popiski Ed

=R Plateia ~
+1- Nawrhova rychlost

+- Hlavni prvek

+- DélkallsekuVeStiedu

- Klopeni

- Sprava staniceni

- Popisky hlavniho staniceni
- TabulkyObloukd

+- ProfileView

—I- Ferrovia

+- Navrhova rychlost

+1- Hlavni prvek

+- DélkallsekuVeStiedu

+- Klopeni

+ Sprava staniceni

z

:

;
g
¥
:

- Popisky hlavniho stanideni
- TabulkyOblouki
+- Profileview
—- Aquaterra
+- Hlavni prvek
+- DélkallsekuveStiedu
+]- Sprava staniceni

UloZ

Zachovani umisténi popisktl v pfesunutém stavu

Pfi presouvani popiskll a zméné nebo aktualizaci jimi popisovaného prvku (napf. osy) si popisky
pamatuji svou presunutou polohu a tento stav si zachovaji i po vyvolani aktualizace popisovaného
prvku.

Filtrovani proménnych / MoZnosti vlastnosti

Ze seznamu parametr( byly vypustény parametry spojené s plvodnimi moznostmi popiskdl, které
nejsou jiz k dispozici pro nové definice popisku.

Podporované moznosti stranového umisténi popisku hlavnich prvka (vlevo, vpravo, uvnitf,
vng, ...)

Parametry uvnitf / vné se nyni vztahuji i na novy typ popiskl. UZivatelé tak mohou v pfipadé potreby
sami nastavit vykreslovani popiska hlavnich prvkl pfi zarovnani na levou anebo pravou stranu, a také
uvnitf anebo vné obloukl osy.

Copyright ©2022 CGS Labs, Vsechna prava vyhrazena strana5/14



c

Standard kresleni: CZ - komunikace ~| B
€z 1D & Parametr Hodnota
- Qsy obecné
Y . 211100 Popisky hlavnich prvkd trasy - obece 0
- Osy obecné - menu stni poiskfl oblouku h .
Trasy [ osy 211101 Umistén popiskfl oblouku trasy (0-vlevo, 1-uwnitf, 2-vprave, 3-... 0
o 211104 o
St‘DD‘f D”E‘?‘f'd" fezli T £ Nastaveni parametrii X
Wkopy Maspy
Bidic 21111
Ridici body MAIN_LABEL_ARC_OUTER
Fifiprava pro tisk 21115
Hranice 211151 UmistEnf popiskd oblouku trasy (0-vlevo, 1-uvnitf, 2-vprave, 3-vng)
- Hlavni prvky trasy - obecné 21115:
- Popisky hlavnich prvki trasy - obecné 211154
Pisky P Y 0 Pocateéni hodnoty

- Typ popiskd havnich prvkd trasy
- Popisky hlavnich prvkd trasy

- Popisy ndvrhové rychlosti
~MoZnost jizdnich pruhd

Cancel Help

Pocatedni hodnoty oK Cancel Help

2.3. Promitani na povrchy umisténé v externich DWG referencich

Osy, body, kfivky a dalsi entity v FeSeni CGS Labs Solutions podporované Ize nové promitat / polozit na
povrchy definované v externich DWG souborech. Tim se snizuje datova narocnost modell vykresu
projektu, chybovost a zvysuje se rychlost prace, pfehlednost, stabilita CAD systému a moznosti spravy
projektu. Ukladani modell terénu do vlastnich DWG Vam umoziiuje rychlejsi manipulaci s vykresy
a vytvareni datové malych finalnich vykrest se vSemi potrebnymi prvky ndvrhu: osy, profily, fezy,
kfivky promitnuté na povrchy (3D kfivky k vyuziti jako ndvrhové linie pro napf. lomové hrany) a dalsi.

Jsou podporovany vsechny typy povrch(:

e CGS Labs povrchy,

e  AutoCAD Civil 3D povrchy,

e BricsCAD povrchy,

e ataké nativné 3D plochy (3D faces).

Povrchy vytvorené funkcemi CGS Labs jsou podporovany na vSech CAD platformdach bez vyjimky.
Jediné funkéni omezeni pak predstavuji povrchy platforem AutoCAD a BricsCAD mezi sebou, kde
v ramci produkt Autodesk miZete objekty Plateia promitat na povrchy platforem Autodesk umisténé
v externich souborech. TotéZ plati i pro BricsCAD. Avsak promitani os Plateia pfi praci na platformé
AutoCAD Civil 3D neni podporovan pro promitani na povrch vytvoreny pomoci BricsCADu, ktery je
uloZen v externim referenénim souboru a naopak.
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Ptiklad promitani 2D/3D kfivky na povrch v aplikaci Site Design (karta Povrch):

S5 Editor 3 kiivek

MNézev prvku Cislo bodu Staniden 73 2pEtny skon
AcDb3dPolyline Bod 1 0.000

AcDb3dPolyline Bod 2 60,59 X 0.000 %
AcDb3dPolylne Bod3 130.526 . 0.000 %

et oo %
e R ——— e

Vyfiltrovat pouze na 3D kiivky 0.000%
Povyit na vyEku povrchu (pfidani vichold kiivky na lomy povichu) 0.000 %

& 1 Externi reference - povrchy

> Piidat externireference + X 4

Vyberte terén Soubory vikresd Umigténd soubord

Povrch | = 00-LokalizaceDTM.dwg D:\CGS Labs\Lokalizace\Tr...

Oteviete Editor kfivek a vyberte kfivku v modelovém prostoru Nasledné kliknéte pravym tlacitkem
mysi na polozku kfivky uvedenou v Editoru kfivek. Zvolte moznost Pfevod 2D krivky na 3D krivku, pro
editaci 2D krivky na 3D, a poté vyberte nékterou z moznosti Povysit na vysku povrchu. Tato volba Vam
zptistupni okno Vybéru povrchu k promitani, kliknéte na tlacitko Pridat externi reference, kterym
mUZete pridat vykres anebo vice vykres( obsahujicich povrchy, potvrdte a ze seznamu povrchi zvolte
povrch, na ktery chcete kfivku promitat. Diky tomuto postupu obdrzi 3D kfivka ke svym vrcholim
pfitazené vysky dle Vami zvolené moZznosti k promitani a danych vysek povrchu.

Priklad vysledku 3D kfivky s vyskami povrchu aplikovanymi na jeji vrcholy, kde povrch je ulozen
v externim referenénim souboru:

POVRCH.DWG PROJEKT.DWG

DleHlad
DleHlad

Material DieHlad
Geometrie
ctusl
5 ditor 3D kiivek x

Nazev prvku Cislo bodu Staniceni Vyska Délka Zpétny skion Sklon vpred

| AcDb3dPolyline Bod 1 0.000 106.000 82.064 2438 %
Bod 2 82,064 104,000 118123 2.438 % L1693 %

Bod 3 200,187 106,000 101679 1693 % L9867 %
Bod 4 301.866 104,000 47.671 1967 % 0.000 %
Bod 5 349.538 104,000 0.000 %
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3. Nastroje Povrch

Nastroje pro préci s povrchem ziskaly nové mozZnosti Uprav kfivek, které optimalizuji proces ndvrhu
zékladni 3D geometrie Vaseho stavenisté. Editor 2D/3D kfivek, tvorba 3D krivek ze skupiny bodd, novy
nastroj pro segmentaci kfivek, odsazeni 2D/3D kfivek, tvorba povrch(i a moznosti vypocétu zemnich
praci pomoci objemovych povrchl nyni tvofi nedilnou souédst nastrojli usnadriujicich tvorbu a editaci
povrch(, vytycovani, pripadné navrh siti a dalsi potfeby navrhi liniovych staveb.

N ‘ '_I" ~ NS {;—D ;. @ @ =:— |%| rljijlﬂpra"-.-'celicencf X =

i Edi ; : =[x Mapovéda
¢ Editor ka Segment Od ni Google Mapy Exportdo Recorder _ : Konec

povrch  kiivky zbodd kiivky  kfivky Impert  Google Earth { Verze Vaseho 5W CG5 Labs

Ciwvil Propojeni Mastroje

3.1. Vylepseni Editoru krivek

Pfevod 2D krivek na 3D k¥ivky

Diky pokrocilému ndstroji teselace umoziiuje konverze 2D kfivek vytvaret nové 3D objekty kfivek,
které Ize dale upravovat a manipulovat s nimi. Nastroj teselace poskytuje vice zplsobl segmentace
obloukd, které lIze aplikovat v rliznych oblastech navrhu.

Promitani 3D kfivek na povrchy

Potfebujete promitnout 2D kfivky na vysky povrchli? Pomoci Editoru kfivek prevedete objekty 2D
kfivek na 3D, ty lze nasledné jednim kliknutim zvysit na vysku povrchu (DTM). Toto promitani 3D krivek
nabizi dvé moznosti, kdy Ize povyseni ktivky na povrch aplikovat pouze na vrcholy kfivky anebo v misté
kazdé zmény povrchu (tedy na hrandch triangulace DTM), ¢imZ se automaticky vytvofi v téchto
mistech zmén nové vrcholy 3D kfivky s vyskou povrchu.

Promitani 3D krivek samoziejmé podporuje i nové funkce promitani na povrchy (DTM) umisténé
v externich referencnich DWG souborech.

Zvysit/Snizit vysku vrcholl 3D kfivek
Vysku kazdé 3D krivky Ize relativné zménit pouzitim parametru Zvysit nebo Snizit. Pficemz toto

zvyseni/snizeni Ize aplikovat po celé délce kfivky anebo pouze na vybraném Useku. Je Vam tak tedy
umoznén rychly a snadny vertikalni navrh libovolného liniového objektu.

25 Editor 3D kifvek *
Mazev prvku Cislo bodu Staniceni ViyEka Délka Zp&tny sklon Sklon vpied
AcDb3dPolyline Bod 1 0.000 106,000 82.064 2,433 %
200.187 105.000 101.679 -1.967 %
S 47,671 0.000 %

Bod 5 I E LGS 000 0,000 %
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3.2. Nové funkce karty Povrch

Vytvoreni novych tsek z liniovych objektu

Z rliznych prvkd (jako jsou usecky, oblouky, kfivky, 3D krivky, trasy) Ize vytvofit novy Usek z daného
objektu definovanim pocatecniho a koncového bodu anebo potvrzenim kldvesou ENTER pro celou
délku zdrojového prvku, ¢imz dojde k vytvoreni nové entity mezi zadanymi stani¢enimi ¢i po celé délce
objektu.

2D/3D odsazeni
Novy prikaz 2D/3D Odsazeni kfivky Vam umozriuje rychlou tvoru odsazeni objektd, jak ve 2D, tak ve

3D. Zejména Vam znacné ulehdi a zrychli praci s 3D kfivkami a jejich odsazovanim pro naslednou
tvorbu a editace povrcht (DTM) pro jejich vyuZiti jako navrhovych linii a lomovych hran povrchi apod.

Ptikladem vhodnosti vyuZiti pfikazu maze byt tvorba terasy pomoci odsazovani 3D kfivek:
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4. Autopath

Software vlecnych krivek a analyz prijezd( vozidel Autopath nyni nové nabizi moznosti 3D animace
vozidla. Na zadkladé provedené horizontalni analyzy prQjezdu Ize animovat 3D pohyb vozidla podél jeho
2D drahy. Spolecné se zavedenim moznosti 3D modelovani vozidel byl vytvofen novy licencni balicek
software CGS Labs obsahujici 3D funkce, nazvany Autopath Ultimate. Autopath je Vam tedy nové
k dispozici ve verzi Professional (2D analyza) a Ultimate (3D analyza).

3

Mastaveni Pfidat Vychozi EasyDrive Horizontédlni analyza Ruéni Vertikalni analyza Animace Odsazeni Detekce Trajektorie  Vypis  Profil gahln:nn'_-,-‘ Vle€na kfivka E

el zidlo nast

Vozidla a Nastaveni

eni T prijezduvozidla  fizeni prijezdu vozidla kolizi bodu vozidla vleénych kitivek  na kiivku Animace

Horizentalni analyza prijezdu vozidla Prohlédnout Prehled 30 vozidlo

4.1. Autopath Ultimate

Autopath 2023, jak jiz bylo vySe zminéno, pfinasi zavedeni licencni verze Autopath Ultimate vedle
stavajici Autopath Professional. S verzi Ultimate pfichazi moznost tvorby 3D model( a animace vozidel.

3D animace vozidel

Novy nastroj animace Autopath Ultimate umoziuje 3D animaci modelu vozidla podél libovolné
horizontalni drahy prajezdu, kterd je ve vykresu k dispozici. Jedinym omezenim je v aktudlni verzi
pfehravani 3D animace vozidla na roviné — vyskova hladina 0.

Vytvareni 3D solid objekta

UzZivatelské rozhrani knihovny vozidel Autopath obsahuje novou moznost nahledu 3D modelu vozidla,
ktery Ize vytvorit na zakladé libovolného vozidla definovaného v knihovnach vozidel Autopath.

T
S
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4.2. Autopath vylepseni

Vylepseni uzivatelského rozhrani knihovny vozidel

Byly pfidany nové parametry:
e Vyska vozidla
o Celkova délka vozidla
e Hodnota poloméru zataceni ve varianté od obrubniku k obrubniku / ke sténé anebo od stény

v v
ke sténé
85 Katalog vozidel x
Vyhledavani
VEechny knihovny w ‘ Q x
CESKO_2005 ~| | DSOBNI AUTOMOBIL (Vyichozi) v| (e8! 1% B2 B8
Ciglo vozidia 1
Typ DEFAULT
Nazev OSOBNI AUTOMOBIL
Celkova délka vozidla 4.740
A Rozvor 2,700
B piedni pievis 0.940
C zadni previs 1,100
D piedni piipojeni 0.000
G zadni pfipajeni 0.000
Pfipojovad bod Vn&{+)
Sifka 1.760
Viska 1510
Vypotet fizeni Pouzit oblouk zatdfeni {mezi sté...
Oblouk zatdfeni (mezi stEnami)
Max. tihel natogeni kol 36,122
Rozchod pfedni ndpravy 1.760
Rozchod zadni ndpravy 1.760
Sifka prednich pneumatik 0.180
Sitka zadnich pneumatik 0.180
Pinkim v= b8 S nd frm ¥ A nnn

e Byla pfiddna moZnost predniho obrysu vozidla, kterd usnadnuje vytvareni 3D modelu vozidla
na zakladé libovolné definici vozidla v knihovnach Autopath.

4.3. Rozsifeni vykazu

Popisek vysky a celkové délky vozidla

Do zprévy vypisu profilu vozidla byl pfidan popisek celkové délky vozidla/soupravy. Kromé toho byl do
seznamu Udaju o vozidle pfidan také popisek parametru vysky vozidla.
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4.4. Pridani novych knihoven vozidel

Knihovny vozidel Autopath se nadale rozrlstaji o nejnovéjsi narodni knihovny vozidel a nové knihovny

typl vozidel.

SPORTOVNI VOZY

CROW NEDERLANDS
ISRAEL 2011
AUSTRALIA MRWA

£ Katalog vozidel

Vsechny knihovny

SPORTS_CAR

Privésy:

Vyhledavan

J Jalx

PORCHE 911 CARRERA (Vjichoz)
v

==

Gisio vorda

v

Nazew

Cekové déka vozdia
ARozvor

8 prednipievis

C zadni previs

O pedh pipojert
& zadni pipoteni
Pripojovacibod
Sika

Polomér otaZent {od obrubn.
Ma. iihel natoeni kol
Rozchad pedni npravy
Rozchod zadni ndpravy
Sifka prednich preumatic
&ka zadnich preumatik
Doba zatééen (sec.)
Horizontln obrys
Vertkaii obrys

350

Prémér kol pruni ngpravy
Promér kol z2dni napravy
Obrazek vozida
Rozéfens definice

1

DEFALLT

PORCHE 911 CARRERA

4,519

2.450

1024

1045

0.000

0.000

Vné(+)

2024

1298

Pouit oblouk zatéZen (meziobr...
5608

30.668

1826

1852

0.235
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5. Autosign

Autosign ptindsi nova vylepseni, ktera usnadiuji navrhovani dopravniho mobiliare, fizeni dopravy,
vykazovani (QTO), ale také vylepSené moznosti 3D modelovani a prlibézné pridavani lokalizovanych
knihoven do seznamu knihoven svislého a vodorovného dopravniho znaceni, které Vam jsou
k dispozici ke stazeni.

5.1. Autosign rozsireni

Promitani na externi referencni DWG soubory obsahujici (DTM)

Svislé a vodorovné dopravni znaceni, portaly a dalsi objekty Autosign lze promitat na vysky povrch,
které jsou uloZeny v externich DWG referencich.

Ve »

Sprava hladin dopravniho znaceni pfi jeho vkladani

Pfi vkladani znaceni Ize nastavit hladinu, do které je nasledné dopravni znaceni umisténo.
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UzZivatelské rozhrani parametra 3D objektt dopravniho znaceni s grafickymi popisky

Do uzivatelského rozhrani pro nastaveni tvorby 3D téles dopravniho znaceni byl pfidan graficky obsah,
ktery usnadnuje modelovani 3D uli¢niho a silniéniho mobiliate.

Mastaveni 3D téles x

Dopravni znaceni

i

—
El
=
1
ul
Z0
I — —
I — —

2 3D pohled X
POST
Zvolte pourch: a: ViSka 3 téles 0.020
Zamereni e i
b: Odsazen’ mezi znackou a sloupkem 0.010

Dopravni znaceni Vodorovné dopravni znadeni

3D zobrazeni dopravniho znadeni

@ izechny dopravni znadky ve vikresu %ﬁg MARKING
() Dopravni znaceni pro zvelenou osu

() Vyberte dopravni znaceni ve vikresu

[[] Zobrazit oznateni dopravniho znadeni ve 30

Nastaveni materidld renderovani

Vodorovné dopravni znadeni

3D zobrazeni vodorovného dopravniho znaceni

(®) vegekeré vodorovné dopravni znadeni ve vikresu a: Viska 3D tEles

b: Velikost kroku denéni
(O) Vodorovné dopravni naceni v hiading 0 (IS
c: Primé&t délky na povrch

(O} Vyberte vodorovné dopravni znaceni ve vikresu
Obnaveni vychozich hodnot

o, Storno Népovéda Help Cancel

Pridavani a aktualizace knihoven

Do seznamu lokalizovaného obsahu Autosign jsou prabéiné pridavany nové knihovny svislého
a vodorovného dopravniho znaceni, které Vam jsou k dispozici ke stazeni. V soucasné dobé byly
aktualizovany dvé knihovny:
e Aktualizovana slovinska knihovna.
o (Pravilnik o prometni signalizaciji in prometni opremi na cestah, 2021)
e Aktualizovana némecka knihovna.
o (Verkehrszeichenkatalog, 2017 - Neue Verkehrszeichen nach der Einfihrung des
Verkehrszeichenkatalogs
e Dokoncujeme nyni praci na aktualizaci a optimalizaci a rozsiteni ceské knihovny.
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	1. Obecné novinky a vylepšení v CGS Labs Civil Collection 2023
	1.1. Podporované CAD platformy
	Řešení CGS Labs Civil Solutions je kompatibilní s poslední vydanou řadou Autodesk AutoCAD 2023 a AutoCAD Civil3D 2023.
	CGS Labs Infrastrukturní řešení 2023 je také kompatibilní i s ostatními CAD platformami AutoCAD a BricsCAD:

	1.2. Představení nové licence – balíčku CGS Labs Traffic Collection
	1.3. Změny uživatelského rozhraní CGS Labs
	Software CGS Labs Electra je od verze 2023 odstraněn ze softwarových řešení karty CGS Labs. Toto naše řešení pro nadzemní elektrická vedení je od nové verze kompletně nahrazeno softwarem Power Path, který již není součástí CGS Labs Civil Solution řešení.


	2. PLATEIA | FERROVIA | AQUATERRA
	2.1. Společné funkce
	Využití povrchů z externích referenčních DWG souborů obsahujících digitální modely terénu (DTM)
	Do nové verze CGS Labs Civil Solutions 2023 byla přidána nová možnost, a to promítání tras / os, stop příčných řezů a dalších křivek na digitální modely terénů (DTM), které nebyly vytvořeny a uloženy ve stejném souboru, jako tyto objekty. Což uživatel...
	Prostorová data – nová podpora pro import z Google Map ve vloženém prohlížeči
	Uživatelské rozhraní Map Google bylo aktualizováno tak, aby umožňovalo používání Map Google v nejnovějších operačních systémech a prohlížečích, což souvisí se změnami zavedenými v operačním systému Windows 11 a využíváním prohlížeče Internet Explorer ...
	Funkce importu LandXML dat tras/os z nejnovějších verzí formátu LandXML
	Nástroje pro import/export formátů LandXML nyní podporují nejnovější definice LandXML a jsou plně kompatibilní se soubory XML vytvořenými řešeními třetích stran používajícími nejnovější LandXML definice.

	2.2. Vylepšení popisků
	Ve verzi 2023 byly k objektům Plateia, Ferrovia a Aquaterra přidány nové dynamické popisky. Byly implementovány nástroje pro lokalizace a do popisků byly přidány nové možnosti podporující požadované chování popisků.
	Přidány nové popisky pro situační výkresy & podélné profily:
	 Promítání křivek (příkaz 21M3)
	 Výpočet staničení z daného bodu trasy / osy (příkaz 21R1)
	 Výpočet poloměru z daného bodu přechodnice (příkaz 21R5)
	 Nové popisky nivelety
	Lokalizované uživatelské rozhraní Editoru popisků
	Uživatelské rozhraní nyní poskytuje přeložené textové možnosti pro zobrazení parametrů popisků:
	Zachování umístění popisků v přesunutém stavu
	Při přesouvání popisků a změně nebo aktualizaci jimi popisovaného prvku (např. osy) si popisky pamatují svou přesunutou polohu a tento stav si zachovají i po vyvolání aktualizace popisovaného prvku.
	Filtrování proměnných / Možnosti vlastností
	Ze seznamu parametrů byly vypuštěny parametry spojené s původními možnostmi popisků, které nejsou již k dispozici pro nové definice popisků.
	Podporované možnosti stranového umístění popisků hlavních prvků (vlevo, vpravo, uvnitř, vně, …)
	Parametry uvnitř / vně se nyní vztahují i na nový typ popisků. Uživatelé tak mohou v případě potřeby sami nastavit vykreslování popisků hlavních prvků při zarovnání na levou anebo pravou stranu, a také uvnitř anebo vně oblouků osy.

	2.3. Promítání na povrchy umístěné v externích DWG referencích
	Osy, body, křivky a další entity v řešení CGS Labs Solutions podporované lze nově promítat / položit na povrchy definované v externích DWG souborech. Tím se snižuje datová náročnost modelů výkresů projektu, chybovost a zvyšuje se rychlost práce, přehl...
	Jsou podporovány všechny typy povrchů:
	 CGS Labs povrchy,
	 AutoCAD Civil 3D povrchy,
	 BricsCAD povrchy,
	 a také nativně 3D plochy (3D faces).
	Povrchy vytvořené funkcemi CGS Labs jsou podporovány na všech CAD platformách bez výjimky. Jediné funkční omezení pak představují povrchy platforem AutoCAD a BricsCAD mezi sebou, kde v rámci produktů Autodesk můžete objekty Plateia promítat na povrch...
	Příklad promítání 2D/3D křivky na povrch v aplikaci Site Design (karta Povrch):
	Otevřete Editor křivek a vyberte křivku v modelovém prostoru Následně klikněte pravým tlačítkem myši na položku křivky uvedenou v Editoru křivek. Zvolte možnost Převod 2D křivky na 3D křivku, pro editaci 2D křivky na 3D, a poté vyberte některou z mož...
	Příklad výsledku 3D křivky s výškami povrchu aplikovanými na její vrcholy, kde povrch je uložen v externím referenčním souboru:


	POVRCH.DWG
	PROJEKT.DWG
	3. Nástroje Povrch
	Nástroje pro práci s povrchem získaly nové možnosti úprav křivek, které optimalizují proces návrhu základní 3D geometrie Vašeho staveniště. Editor 2D/3D křivek, tvorba 3D křivek ze skupiny bodů, nový nástroj pro segmentaci křivek, odsazení 2D/3D křive...
	3.1. Vylepšení Editoru křivek
	Převod 2D křivek na 3D křivky
	Díky pokročilému nástroji teselace umožňuje konverze 2D křivek vytvářet nové 3D objekty křivek, které lze dále upravovat a manipulovat s nimi. Nástroj teselace poskytuje více způsobů segmentace oblouků, které lze aplikovat v různých oblastech návrhu.
	Promítání 3D křivek na povrchy
	Potřebujete promítnout 2D křivky na výšky povrchů? Pomocí Editoru křivek převedete objekty 2D křivek na 3D, ty lze následně jedním kliknutím zvýšit na výšku povrchu (DTM). Toto promítání 3D křivek nabízí dvě možnosti, kdy lze povýšení křivky na povrch...
	Promítání 3D křivek samozřejmě podporuje i nové funkce promítání na povrchy (DTM) umístěné v externích referenčních DWG souborech.
	Zvýšit/Snížit výšku vrcholů 3D křivek
	Výšku každé 3D křivky lze relativně změnit použitím parametru Zvýšit nebo Snížit. Přičemž toto zvýšení/snížení lze aplikovat po celé délce křivky anebo pouze na vybraném úseku. Je Vám tak tedy umožněn rychlý a snadný vertikální návrh libovolného linio...

	3.2. Nové funkce karty Povrch
	Vytvoření nových úseků z liniových objektů
	Z různých prvků (jako jsou úsečky, oblouky, křivky, 3D křivky, trasy) lze vytvořit nový úsek z daného objektu definováním počátečního a koncového bodu anebo potvrzením klávesou ENTER pro celou délku zdrojového prvku, čímž dojde k vytvoření nové entity...
	2D/3D odsazení
	Nový příkaz 2D/3D Odsazení křivky Vám umožňuje rychlou tvoru odsazení objektů, jak ve 2D, tak ve 3D. Zejména Vám značně ulehčí a zrychlí práci s 3D křivkami a jejich odsazováním pro následnou tvorbu a editace povrchů (DTM) pro jejich využití jako návr...
	Příkladem vhodnosti využití příkazu může být tvorba terasy pomocí odsazování 3D křivek:


	4. Autopath
	Software vlečných křivek a analýz průjezdů vozidel Autopath nyní nově nabízí možnosti 3D animace vozidla. Na základě provedené horizontální analýzy průjezdu lze animovat 3D pohyb vozidla podél jeho 2D dráhy. Společně se zavedením možností 3D modelován...
	4.1. Autopath Ultimate
	Autopath 2023, jak již bylo výše zmíněno, přináší zavedení licenční verze Autopath Ultimate vedle stávající Autopath Professional. S verzí Ultimate přichází možnost tvorby 3D modelů a animace vozidel.
	3D animace vozidel
	Nový nástroj animace Autopath Ultimate umožňuje 3D animaci modelu vozidla podél libovolné horizontální dráhy průjezdu, která je ve výkresu k dispozici. Jediným omezením je v aktuální verzi přehrávání 3D animace vozidla na rovině – výšková hladina 0.
	Vytváření 3D solid objektů
	Uživatelské rozhraní knihovny vozidel Autopath obsahuje novou možnost náhledu 3D modelu vozidla, který lze vytvořit na základě libovolného vozidla definovaného v knihovnách vozidel Autopath.

	4.2. Autopath vylepšení
	Vylepšení uživatelského rozhraní knihovny vozidel
	Byly přidány nové parametry:
	 Výška vozidla
	 Celková délka vozidla
	 Hodnota poloměru zatáčení ve variantě od obrubníku k obrubníku / ke stěně anebo od stěny ke stěně
	 Byla přidána možnost předního obrysu vozidla, která usnadňuje vytváření 3D modelu vozidla na základě libovolné definici vozidla v knihovnách Autopath.

	4.3. Rozšíření výkazů
	Popisek výšky a celkové délky vozidla
	Do zprávy výpisu profilu vozidla byl přidán popisek celkové délky vozidla/soupravy. Kromě toho byl do seznamu údajů o vozidle přidán také popisek parametru výšky vozidla.

	4.4. Přidání nových knihoven vozidel
	Knihovny vozidel Autopath se nadále rozrůstají o nejnovější národní knihovny vozidel a nové knihovny typů vozidel.
	 SPORTOVNÍ VOZY
	 CROW NEDERLANDS
	 ISRAEL_2011
	 AUSTRALIA MRWA


	5. Autosign
	Autosign přináší nová vylepšení, která usnadňují navrhování dopravního mobiliáře, řízení dopravy, vykazování (QTO), ale také vylepšené možnosti 3D modelování a průběžné přidávání lokalizovaných knihoven do seznamu knihoven svislého a vodorovného dopra...
	5.1. Autosign rozšíření
	Promítání na externí referenční DWG soubory obsahující (DTM)
	Svislé a vodorovné dopravní značení, portály a další objekty Autosign lze promítat na výšky povrchů, které jsou uloženy v externích DWG referencích.
	Správa hladin dopravního značení při jeho vkládání
	Při vkládání značení lze nastavit hladinu, do které je následně dopravní značení umístěno.
	Uživatelské rozhraní parametrů 3D objektů dopravního značení s grafickými popisky
	Do uživatelského rozhraní pro nastavení tvorby 3D těles dopravního značení byl přidán grafický obsah, který usnadňuje modelování 3D uličního a silničního mobiliáře.
	Přidávání a aktualizace knihoven
	Do seznamu lokalizovaného obsahu Autosign jsou průběžně přidávány nové knihovny svislého a vodorovného dopravního značení, které Vám jsou k dispozici ke stažení. V současné době byly aktualizovány dvě knihovny:
	 Aktualizovaná slovinská knihovna.
	o (Pravilnik o prometni signalizaciji in prometni opremi na cestah, 2021)
	 Aktualizovaná německá knihovna.
	o (Verkehrszeichenkatalog, 2017 - Neue Verkehrszeichen nach der Einführung des Verkehrszeichenkatalogs
	 Dokončujeme nyní práci na aktualizaci a optimalizaci a rozšíření české knihovny.





